
 

  1 

  

  

News, Events & Publications  

Sebastian Schwiddessen LL.M.  

  

Interviews  

• Interview, The Pod (www.gamespodcast.de): Simuliertes Glücksspiel und Jugendschutz 

 

• Interview, The Pod (www.gamespodcast.de): Verfassungswidrig – Eine Reportage über den 

Umgang mit Hakenkreuzen in Computerspielen  

  

• Interview, Giga Games und Detector.fm, Rush Gaming Podcast – Verfassungsfeindliche 

Symbole in Videospielen  

  

• Interview, Spiegel Online, 10.11.2017, “Fall Wolfenstein II”, “Warum Spielhersteller auf Nazi-

Symbole verzichten”  

  

• Interview, Gamestar Online, 8.11.2017, „Lootboxen: Warum ist das kein Glücksspiel? – Das 

sagt der Anwalt“  

  

• Interview, Gamestar-Online, 20.09.2017, „Let's Plays verbieten - Ist das legal? Anwälte 

antworten!“  

  

• Interview, Gamestar-Online, 26.1.2017, „BGH-Urteil gegen WoW-Bots - »Cheat-Anbieter 

leben gefährlich«“  

  

• Interview, Gamestar-Online, 24.1.2017, „Prison Architect und das Rote Kreuz - Das sagt der 

Anwalt: Sind Entwickler Kriegsverbrecher“  

  

• Interview, Gamestar-Online, 30.8.2016, „Blizzard gegen Bossland - Wie illegal sind 

CheatTools?“  

  

• Interview, Gamestar 7/2016, „Zensur – Muss das sein?“ S. 84 f.  

  

• Interview, Gamestar-Online, 6.6.2016, „Symbolzensur in Deutschland - Geolock – muss das 

sein?“  
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Publications  

  

• Author, "Loot Boxes in Japan: Legal Analysis and Kompu Gacha Explained", 3 August 2018  

• Author, "French gambling regulator releases its position on Loot Boxes", LinkedIn, 30 June 

2018  

• Author, "We Happy Few: An example for appealing Australian classification decisions", 11 

June 2018  

• Co-author (with Philipp Karius), "Watch your loot boxes! – Recent developments and legal 

assessment in selected key jurisdictions from a gambling law perspective", Elgaronline, June 

1, 2018  

• Author, "German Attorney General: Game with Swastika not prohibited; constitutes art", 

LinkedIn, 9 May 2018  

• Author, "Next Loot Box Crackdown: Belgium - Legal Remarks", LinkedIn, 26 April 2018  

• Author, Public gaming events/exhibitions/eSports in Germany under youth protection law, 

LinkedIn, 25 April 2018  

• Author, "Dutch gambling authority cracks down on loot boxes - Legal analysis," LinkedIn, 

April 2018, 2018  

• Author, "Fan service (ファンサービス): German regulators increasingly crack down on  

Japanese anime video games," LinkedIn, 4 April 2018  

• Author, "Loot Box Regulation - Germany's KJM issues its decision," LegalBytes, Special 

Edition, Baker McKenzie, March 2018  

• Author, "Medienbezogenes Straf- und Ordnungswidrigkeitenrecht bei Sachverhalten mit  

Auslandsbezug – Teil 3: Anwendungsfälle von Geoblocking," CR 2017, S. 681-696  

• Co-author (with Holger Lutz), "The New German Hate Speech Law – Introduction and  

Frequently Asked Questions," CRI 2017, 103-111  

• Author, "Medienbezogenes Straf- und Ordnungswidrigkeitenrecht bei Sachverhalten mit 

Auslandsbezug – Teil 2: Internationale Konzern- und Unternehmenssachverhalte," CR 2017, 

511-523  

• Author, "Medienbezogenes Straf- und Ordnungswidrigkeitenrecht bei Sachverhalten mit 

Auslandsbezug – Teil 1," CR 2017, 443-454  

• Author, "Der neue JMStV: Unzulässige Inhalte, Zeitgrenzen, Trennungsgebot und  

Ausnahmen für Presseinhalte," CR 2016, 591-595  
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• Author, "Der neue JMStV: Altersstufen für Telemedien, Möglichkeit der Anerkennung 

geräteinterner Parental Control-Funktionen als Jugendschutzmaßnahmen und neue 

Haftungsprivilegierung," CR 2016, 548-556  

  

• Author, "Konkurrierende Alterskennzeichnungsverfahren für TV-Produkte und 

OnlineAngebote – Kosten- und Zeitersparnisse für die Wirtschaft?," ZUM 2016, 716 ff.  

  

• Author, "Mortal Kombat – kein jugendgefährdendes Medium (mehr)," MMR 2016, S. 161166  
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